ZDUNSKI SPORT
ANKIETA KONSULTACYJNA
Nowy skatepark przy ul. Kobusiewicza w Zdunskiej Woli

ETAP I - ROZPOZNANIE POTRZEB PRZYSZLYCH UZYTKOWNIKOW

Planowany kierunek: nowoczesny skatepark betonowy, przeznaczony dla deskorolek, hulajnog,
rolek i BMX, tworzacy spojny kompleks z istniejacym pumptrackiem. Roboczy budzet pierwszego
etapu wynosi okolo 2 mln zl brutto lacznie z przygotowaniem koncepcji i dokumentacji
projektowej. Ostateczny zakres bedzie zalezal od projektu, kosztorysu oraz dost¢pnego
finansowania.

Po co zbieramy odpowiedzi? Wyniki ankiety postuza do przygotowania programu funkcjonalnego dla
projektanta, okre$lenia priorytetowych stref 1 przeszkdd oraz udokumentowania konsultacji. Ankieta nie
oznacza, ze kazdy wskazany element zostanie wykonany w pierwszym etapie.

Instrukcja: ankieta jest anonimowa. Przy elementach skateparku mozna oznaczy¢ maksymalnie 10 pozycji
jako ,,pierwszy etap”. Zdjecia sg materialem pogladowym — ostateczny ksztatt, wysokosci, promienie i
wzajemne odlegtosci okresli projektant specjalizujacy si¢ w skateparkach.

1. Informacje o uczestniku

1.1. Wiek:

0 do 9 lat 0 10-12 lat
o 13-15 lat 0 16-18 lat
0 19-25 lat 0 26-35 lat

0 36 lat i wiecej

1.2. Miejsce zamieszkania:
0 Zdunska Wola
0 gmina lub powiat zdunskowolski

0 INNA MICJSCOWOSC: wevvreerieeeiieeiieeeireeeeeee e

1.3. Z jakiego sprzetu korzystasz? Mozesz zaznaczy¢ kilka odpowiedzi:

0 deskorolka 0 hulajnoga wyczynowa

o rolki / wrotki o BMX

R 1110 )RR O nie jezdze, ale jestem rodzicem / opiekunem /
obserwatorem
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1.4. Twoj poziom:
0 dopiero chee zaczaé O poczatkujacy
O $redniozaawansowany O zaawansowany

O trener / instruktor / zawodnik

1.5. Jak czesto korzystasz ze skateparkow lub pumptrackow?
o kilka razy w tygodniu O raz w tygodniu
O kilka razy w miesigcu O rzadziej

O jeszcze nie korzystam

2. Sposob korzystania z przyszlego skateparku

2.1. Do czego przede wszystkim chcesz wykorzystywa¢é skatepark? Zaznacz maksymalnie 3
odpowiedzi:

O codzienna jazda rekreacyjna 0 nauka podstaw

O trening techniczny O trening skokow 1 transferow

O spotkania ze znajomymi O warsztaty i1 zajecia z instruktorem
0 zawody i1 pokazy O INNC: weeeeeieeeereeeireeeereeeeeeeeneees

2.2. Ktore grupy powinny mie¢ wyraznie zaplanowang przestrzen?
O osoby poczatkujace O osoby $redniozaawansowane
O osoby zaawansowane O dzieci uczace sie pod opieka

0 uzytkownicy szybkich linii 1 skokoéw

2.3. Jak powinna wygladac¢ strefa poczatkujaca?
o niewielka, ale kompletna i bezpieczna

0 wigksza, wyraznie oddzielona od szybkich linii
0 elementy poczatkujace wiaczone w caty park

O nie mam zdania

3. Najwazniejsze zasady jakosciowe

Zaznacz maksymalnie 6 zasad, ktorych nie wolno poswieci¢ nawet przy ograniczonym budzecie:

0 gladka, réwna i trwata nawierzchnia betonowa 0 spojne linie przejazdu i dobre ,,flow”

O petlna konstrukcja betonowa; stal jedynie tam, O r6ézne poziomy trudnosci
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gdzie potrzebne sg porecze i coping

0 oddzielenie szybkich linii od strefy poczatkujacej o mozliwos¢ jazdy na deskorolce, hulajnodze,

rolkach i BMX

0 elementy wielofunkcyjne, ktére mozna pokonywaé o brak przypadkowego zestawu katalogowych

na kilka sposobow urzadzen

0 odwodnienie bez zastoin wody 0 o$wietlenie umozliwiajace bezpieczng jazde
wieczorem

0 mozliwos¢ podzniejszej rozbudowy 0 miejsce do organizacji zawoddw, pokazow i
warsztatow

4. Kierunek funkcjonalny parku

4.1. Ktory uklad powinien dominowac?

O street plaza — schody, porecze, murki, manual pady
0 flow — ptynne przejazdy, tuki, hips i transfery

0 bowl / transition — jazda w nieckach 1 po tukach

0 uktad mieszany: street + flow + bowl

4.2. Przy budzecie okolo 2 mln zl brutto wraz z projektem, ktéry wariant jest najlepszy?
0 mniej elementow, ale bardzo dobrze zaprojektowanych, wigkszych 1 wielofunkcyjnych
O rownowaga pomigdzy jakoscia, liczbg 1 r6znorodnoscia

O wigcej mniejszych i1 prostszych elementdéw, aby zwigkszy¢ ich liczbe

4.3. Ktory jeden element powinien by¢ najbardziej charakterystyczny dla parku?

0 bowl / flow bowl 0 rozbudowana street plaza
0 snake run / dhuga linia flow O jump line / strefa skokow
0 wallride / mocny element pionowy R 1110 )RR
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5. Priorytety dotyczace przeszkod

Skorzystaj z katalogu zdje¢ciowego na kolejnych stronach. W kolumnie ,,pierwszy etap” zaznacz
maksymalnie 10 elementow. Wszystkie rozwiazania maja by¢ zaprojektowane jako betonowe
odpowiedniki, z wyjatkiem pore¢czy i copingow stalowych.

Nr

10

11

12

13

14

Element

Flatground /

szeroki plac do
nauki i trikow

Manual pad

Manual pad z
ledge /
murkiem

Ledge /
grindbox z
copingiem

Plaska porecz —

flat rail

Schody i hubba

Porecz
schodzaca —
down rail

Funbox /
piramida

Bank /
pochylnia

Quarter pipe

Quarter z
bankiem lub
extension

Bowl

Flow bowl /

ciag
przejazdowy

Snake run /
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Pierwszy etap Etap pozniejszy

O

a

Nie mam
zdania

O

Niepotrzebny



dluga linia flow

15 Hip ] O i O

16 Spine / transfer o O mi i

17 t]ump l.)ox / ] O i i
jump line

13 Wallride / 5 q ° q
bank-to-wall

6. Dodatkowe wyposazenie i rozwdj calej strefy

Zaznacz maksymalnie 8 najwazniejszych elementow:

O o$wietlenie skateparku O monitoring

o tawki dla uzytkownikow 1 opiekunow O zacieniona strefa odpoczynku

o zrodto wody pitnej O toaleta

O stojaki rowerowe O stacja naprawcza do rowerow 1 sprz¢tu

O legalna $ciana graffiti o strefa parkour

O street workout 0 mata przestrzen na warsztaty i wydarzenia

O zielen 1 nasadzenia dajace cien 0 ogrod deszczowy / retencja

0 miejsce na niewielki kontener spoteczny lub O bezpieczne polaczenie z istniejagcym pumptrackiem
magazyn

7. Odpowiedzi otwarte

7.1. Wskaz trzy elementy, ktore Twoim zdaniem musza znalez¢ si¢ w pierwszym etapie:
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KATALOG ZDJECIOWY ELEMENTOW DO OCENY

Material pomocniczy do pytania nr 5

Zdjecia pokazuja przykladowe rozwigzania i sposéb dzialania przeszkdod. Nie sa projektem dla
Zdunskiej Woli. Ostateczny uklad powinien zosta¢ zaprojektowany jako jedna spojna kompozycja
betonowa, z zachowaniem bezpiecznych odleglosci i ptynnych linii przejazdu.

1. Flatground / szeroki plac

Rowna, szeroka powierzchnia potrzebna do nauki

podstaw, trikow ptaskich i bezpiecznego rozbiegu.

Ocena:

O pierwszy etap
O etap pozniejszy
O niepotrzebny

3. Manual pad z ledge / murkiem

Podest potaczony z murkiem umozliwiajacy
manuale, grindy 1 $lizgi w kilku wariantach.

Ocena:

O pierwszy etap
O etap pOZniejszy
O niepotrzebny

2. Manual pad

Niski podest do nauki manuali i prostych
przejazdow; wazny zwlaszcza dla poczatkujacych i
$redniozaawansowanych.

Ocena:

O pierwszy etap
O etap pozniejszy
O niepotrzebny

4. Ledge / grindbox z copingiem

Betonowy murek lub skrzynia z metalowym
copingiem; moze mie¢ rdzne wysokosci 1 przebieg.

Ocena:

O pierwszy etap
O etap pOZniejszy
O niepotrzebny
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5. Ptaska porecz (flat rail)

Niska, prosta porecz stalowa do nauki slide’ow i
grindow.

Ocena:

O pierwszy etap
O etap poZniejszy
O niepotrzebny

6. Schody i hubba

Zestaw schodoéw z betonowym murkiem
schodzacym; element typowy dla cz¢éci street.

Ocena:

O pierwszy etap
O etap poZniejszy
O niepotrzebny

7. Porecz schodzaca (down rail)

Porgcz prowadzona w dot przy schodach lub
pochylni; przeznaczona gtéwnie dla bardziej
zaawansowanych.

Ocena:

O pierwszy etap
O etap pOzniejszy
O niepotrzebny

8. Funbox / piramida

Wielofunkcyjna bryta taczaca pochylnie, platforme,
murek i czasem porecz lub euro gap.

Ocena:

O pierwszy etap
O etap pOzniejszy
O niepotrzebny
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9. Bank / pochylnia 10. Quarter pipe

Plaska pochylnia do nabierania predkosci, wjazdéw, Rampa o tukowym profilu, stuzaca do nawrotéw,

zjazdow i taczenia linii przejazdu. wyskokow i1 utrzymywania predkosci.
Ocena: Ocena:

O pierwszy etap O pierwszy etap

O etap poZniejszy O etap poZniejszy

O niepotrzebny O niepotrzebny

11. Quarter z bankiem / extension 12. Bowl
Rozbudowany quarter polaczony z bankiem lub Betonowa niecka do ciagtej jazdy po tukach; moze
podwyzszong czescia, pozwalajacy na rozne mie¢ zroznicowang glebokos¢.
transfery.

Ocena:

Ocena: O pierwszy etap
O pierwszy etap O etap pOzniejszy
O etap pOzniejszy O niepotrzebny

O niepotrzebny
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13. Flow bowl / ciag przejazdowy

System potaczonych niecek i1 tukéw tworzacy
ptynny, ciagly przejazd bez zatrzymywania.

Ocena:

O pierwszy etap
O etap poZniejszy
O niepotrzebny

14. Snake run / linia flow

Dhuzsza, wijaca si¢ linia oparta na tukach, falach i
zmianach wysokos$ci — inspiracja skandynawska.

Ocena:

O pierwszy etap
O etap poZniejszy
O niepotrzebny

15. Hip

Miejsce, w ktorym dwie pochyle lub tukowe
powierzchnie tacza si¢ pod katem, umozliwiajac
skoki i zmiang kierunku.

Ocena:

O pierwszy etap
O etap pOzniejszy
O niepotrzebny

16. Spine / transfer

Dwa luki zestawione grzbietami; element do
transferow i przeskokow miedzy liniami.

Ocena:

O pierwszy etap
O etap pOzniejszy
O niepotrzebny
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17. Jump box / jump line 18. Wallride / bank-to-wall

Element przeznaczony do wybicia i ladowania; Stroma powierzchnia lub $ciana potaczona z
moze tworzy¢ krétkag sekwencje skokéw o roznym  najazdem, pozwalajaca na jazde po ptaszczyznie
poziomie trudnosci. zblizonej do pionowe;.

Ocena: Ocena:

O pierwszy etap O pierwszy etap

O etap poZniejszy O etap pozniejszy

O niepotrzebny O niepotrzebny

Zrédla materiatu zdjeciowego

Materiaty pogladowe wykorzystano wylacznie na potrzeby konsultacji i identyfikacji typoéw przeszkod.
Zdjecia pochodzg z galerii skateparkow:

e Tarnby Nye Skatepark (Kastrup, Dania) — SkateSonr

e Aalborg Skatepark (Aalborg, Dania) — SkateSonr

e Randers Skatepark (Randers, Dania) — SkateSonr

e Rabalderparken Skatepark (Roskilde, Dania) — SkateSonr

e Horsholm Skatepark (Rungsted Kyst, Dania) — SkateSonr

e Rotary Skatepark (Dowagiac, USA) — SkateSonr

Uwaga redakcyjna przed publikacja: jezeli dokument ma by¢ szeroko publikowany w internecie, nalezy
przed publikacja sprawdzi¢ warunki licencyjne kazdego zdjecia albo zastapi¢ fotografie materiatami
wlasnymi, zdjeciami udostepnionymi przez projektanta lub wizualizacjami przygotowanymi na potrzeby
konsultacji.

Ankieta pozostaje anonimowa. Osoby zainteresowane udzialem w drugim etapie konsultacji moga
wpisa¢ adres e-mail na odrebnej liScie kontaktowej, zawierajacej osobna klauzule informacyjng
dotyczaca przetwarzania danych osobowych.
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